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Hinwels it
Mit einem Klick auf dieses Logo kehren
Sie zum «Inhaltsverzeichnis» zurtick.

Dieses Skript enthalt

Verlinkungen innerhalb dieses =0 R L0 s ;\‘5@ L A A G ST
Dokuments und auf die Plattform B ‘
www.appolino.ch. ﬂ
Durch Anklicken springen Sie an : ¢
die entsprechende Stelle. ¢

T I0BL X

APPOLINO® 2.0
Weiter zum Inhaltsverzeichnis

vor- und zuruckblattern
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1. Lizenz erwerben/Testversion

Vorgehen Lizenzkauf 1.
€ C QA O hips/appoinoch 22_ Ao R E

7ol nnnant®

1. Offnen Sie den Browser und tippen Sie
www.appolino.ch ein.

2. Klicken Sie auf Lizenz, KAUF & INSTALLATION =

APPOLINO® 2.0

e Kop i
Lesen, Schreiben und Rechnen mi Lexchtigked!
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http://www.appolino.ch/
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1. Lizenz erwerben/Testversion

Lizenzerwerb (1/5
( ) KAUF & INSTALLATIONSANLEITUNG

Klicken Sie auf den Button EPF'ﬁ':j:ﬂffﬁ“”'f" _ APPOLINO® 2.0 IST IN ZWEI VERSIONEN VERFUGBAR!

Schuljahreslizenz: Jahreslizenz:
CHF 7.00 CHF 9.00
Schuljahr bedeutet: von Juli bis Ab Kauf 365 Tage gliltig. Der
August des Folgejahres. Der Kaulprozess erfolgt via App-
CHOOL Kaufprozess erfolgt via HOME Store.
S Lehrpersonen-Cockpil.

® Google Play

Hinweis:
SCHOOL-Lizenzen sind nur fir Schulen erhaltlich und & App Store
We rd e n u b e r d aS Le h rp e rSO n e n - C O C kp It Ve rwal tet ) Mit der Schulversion erhalten Lehrpersonen Zugang zum exklusiven Lehrpersonen-Cockpit. Hier

kénnen Lehrkréfte die Klassen verwalten, die Lernfortschritte ihrer Schiilerinnen und Schiiler verfolgen,
individuelle Lernziele setzen und Aufgaben in Form von Missionen zuweisen.

Egal, ob zu Hause oder im Klassenzimmer, der App-Inhalt fiir Schiilerinnen und Schiiler ist gleich.

Die HOME-Lizenz ist eine eigenstandige Losung und nicht i Schranen un Sciler melden sich bl der Sehuversion ber einen -Code direkt i dor
mit dem Cockpit kompatibel — daher nur bedingt fiir Schulen

geeignet. Diese sind ausschliesslich im EXS""™ und im

erhéltlich.

. LEHRMITTEL
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https://play.google.com/store/search?q=appolino&c=apps&hl=de_CH
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1. Lizenz erwerben/Testversion

Lizenzerwerb (2/5) ——-
APPOLINO COCKPIT

E-Mail

beispiel@email.ch

Scrollen Sie nach unten und klicken Sie auf
«Lizenz aktivieren oder kaufen»! ©
ﬂ -2 LOGIN ’
ﬂ anvELDEN MT -2, edulog ’

Ich habe noch kein Konto - Jetzt gratis testen, Lizenz aktivieren
oder kaufen.

LEHRMITTEL
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https://cockpit.appolino.ch/cockpit/activate-licence

| | ()
1. Lizenz erwerben/Testversion -

Appolino Cockpit

Lizenzerwerb (3/5) LIZENZ AKTIVIEREN

Falls du bereits eine Lizenz erhalten hast, kannst du diese hier
einldsen. Alternativ kannst du unten auch direkt Lizenzen fiir
dich oder andere Personen erwerben.

Klicken Sie auf die gewinschte Lizenz.

Lizenzcode aktivieren

» Sie kbnnen nebst der 1 Jahreslizenz auch eine 30 Tage gtiltige
Testversion von Appolino®2.0 l6sen. .

Noch keine Lizenz?

7 CHF pro SuS

APPOLINO KLASSENLIZENZ SJ
‘ < 2025/26, 1 JAHRESLIZENZ _

PRO LP UND SUS

Lizenzwahl zwischen Februar und Juni: —

Zwischen Februar und Juni kdnnen Sie Lizenzen sowohl flr das 30 TAGE TESTEN -

aktuelle als auch fur das folgende Schuljahr auswahlen. Bitte \

tberlegen Sie sich, flr welches Schuljahr Sie eine Jahreslizenz {ch habe bereits ein Konto - Jetzt Enloggen

bestellen mdchten. B LERRMITTEL
VERLAG
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1. Lizenz erwerben

Lizenzerwerb (4/5) €0 8 O e YR
y . ) . A—-pp'ﬁ Ein digitatei Ler : dLE;gn[:g,;'lE:
1. Wabhlen Sie nun die gewilinschte B
Anzahl Lizenzen. Warenkorb
. : : 1.
2. Mit «Weiter zur Kasse» schliessen v
Sie den Kaufvorgang ab. ® s | — |
» Pro Kind und Schuljahr ist eine Lizenz
notwendig.
SRS )

Hinweis:

Zusatzliche Lizenzen kbnnen jederzeit und
bequem auf der Lizenzplattform gekauft
werden.

. LEHRMITTEL
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1. Lizenz erwerben anreass

Konto

Lizenzerwerb (5/5) Adressen

Meine Merklisten (0)

izenz SJ 2025/26, 1 Jah

tahreslizenz pro LP und SuS

Downloads

Bestellungsarchiv

1. Klicken Sie o an. o r

1 Lizenzschiiissey Kagh
WDpaj i
: 2 E-Mail-Adresse o, p‘ljr:’l e-nmzeben
fer LMVSG.ID 5o
s Sowie Passwort ¢,
Aktivierung kinnen siq appoling. so!o: o
nutzen

2. Wechseln Sie zu «Meine Lizenzen».

1 Jahr

Schulj,
chuljahreswechsel 7/ Lizenziibergan S
8 S)

H H Lizenzbeg " Sie diese Arbeiten jeweifs
3. Kopieren Sie das Feld oL072025 T

schliesslich
i besteh,
wechsel, wenn neye ‘ende appol

lino® Scyy "istratoren /19' ung pegy; fft
ini £
(( L I Z e )) S /u '
8¢ t

25082026 T

[T

]

4. oder laden Sie das Lizenzblatt herunter 3. ws 4. =
und kopieren den Lizenzschlissel. Benutzer

Status ™ LMVSE ID Nachname Vorname E-Mail Rolle

Aktiv 9GB5DLRH Hollenstein Andreas andreas@test.ch Lehrer Vi

. LEHRMITTEL

¥l VERLAG
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2. SUS/Gruppen einrichten —

LIZENZ AKTIVIEREN
ErSteS Login an dem AppOIinO COCkpit Falls du bereits eine Lizenz erhalten hast, kannst du diese hier

einldsen. Alternativ kannst du unten auch direkt Lizenzen fir
dich oder andere Personen erwerben.

Lizenzcode aktivieren

1. Kopieren Sie den LizenzschlUssel.

2. Offnen Sie das Appolino-Cockpit. 4 |

3. KliCken Sie auf IchhabenochkeinKonto;::rt'z(laE;::ftesten,Lizenzaktivieren ] T

4. FUgen Sie den Lizenzschlissel ein und dricken

. . . APPOLINO KLASSENLIZENZ SJ
«Lizenz Uberprufen». 2025/26,1 JAHRESLIZENZ

PRO LP UND SUS
Gratis

Hinweis: 30 TAGE TESTEN

Wenn Sie sich bereits einmal im Cockpit eingeloggt haben, kdnnen Sie diesen

Schritt Gberspringen. » Hier klicken. ich habe bereits ein Konto - Jetzt Einloggen

. LEHRMITTEL
i VERLAG
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https://cockpit.appolino.ch/login

2. SUS/Gruppen einrichten

Erste SuS einrichten
Beim ersten Start werden Sie mit diesem Bildschirm be-
grusst.

v Willkommen Berchtold, schon bist du da.
Momentan ist hier noch nichts erfasst. In

APp0
e

drei einfachen Schritten kannst du Appolino
fir deine SuS einsetzen.

KIleen S|e an ﬂ a* JETZT ERSTE GRUPPE UND SUS ERFASSEN

=

Hinweis:

Auf diese Weise kbnnen Sie jedes Kind einzeln einfligen.

Mochten Sie eine ganze Gruppe per Excel-Sheet hoch-
laden, gehen Sie direkt zu «Gruppen einrichten».

11 Starke Tools fur smarte Schulen 14.08.2025
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PPE(N) ERSTELLEN

Susalind prinzipiell in Gruppen

isiert. Eine Gruppe kann eine Klasse
Bine sonstige Zusammenstellung
Gruppen sind nur fir dich sichtbar
nterstiitzen dich bei deiner

hisation.

SUS ERFASSEN

SuS werden von dir erfasst und
verwaltet. Sie erhalten von dir einen
Lernenden-Code, der sie identifiziert und
mit dem sie sich in der App anmelden
kénnen. Dieser Lernenden-Code stellt
sicher, dass die SuS Geréteunabhéngig
arbeiten kénnen.

> ﬂ &+ JETZT ERSTE GRUPPE UND SUS ERFASSEN

Mache ich spater, erstmal umschauen

MISSION ERSTELLEN

Du kannst optional deinen SuS
bestimmte Games in fester oder freier
Reihenfolge zur Bearbeitung als Auftrag
geben. Deine SuS haben dann eine oder
zwei Missionen, welche sie in deinem
Sinne durch die vielen verfligbaren
Games leiten.

I LEHRMITTEL
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2. SUS/Gruppen einrichten “

SuS/Gruppen
SuS/Gruppen konnen auf drei verschiedene Arten ein-
gerichtet werden:

NEUE GRUPPE ERSTELLEN

1. SuS einzeln hinzufligen

2. Gruppe erstellen

3. SuS zu Gruppe (mit Excel-Sheet) hinzufligen

Hinweis:
Sie kénnen fur lhre SuS Synonyme verwenden, die keinen Ruckschluss
auf die Identitat des Kindes zulassen.

. LEHRMITTEL
i VERLAG
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2. SUS/Gruppen einrichten

SuS/Gruppen » SuS einzeln hinzufigen

4.

€ C @ l cockpitappolino.ch
[

SCHULER-UBERSICHT

Klicken Sie im Menl auf sus

Klicken Sie auf

Geben Sie den Namen bzw. das Synonym des
Kindes ein.

Wahlen Sie die Gruppe aus.

» Falls noch keine Gruppe vorhanden ist, wahlen Sie

5.

«Neue Gruppe erstellen» aus.

Optional kann bereits eine initiale Mission
zugeordnet werden.

13 Starke Tools fur smarte Schulen  14.08.2025

NEUE SUS ERFASSEN
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Initiale Mission
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2. SUS/Gruppen einrichten ’

SuS/Gruppen » Gruppen erstellen

= gy —rra—r I
» Neue Gru ppe erstellen GRUPPEN-UBERSICHT ... e
Weitere Gruppen konnen mit einem Klick
auf {22 NEUE GRUPPE ERFASSEN erste”t we rden .
BB n e o oo
» Gruppe l6schen e
Klicken Sie auf die zu l6schende Gruppe und
den Button ﬁ Ldschen N
H i n W ei S : Wellnsittich # Zuwsisen 2 Zuweisen e ERR |

Neue SuS mussen zwingend einer Gruppe zugeteilt werden.

. LEHRMITTEL
i == VERLAG
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2. SUS/Gruppen einrichten —

SuS/Gruppen » Gruppen erstellen

Drassel

1. Bestatigen Sie mit | = GRUPPEERSTELLEN | o
B a— et @

GRUPPEN-UBERSICHT & e ssvan s

WALD

Die Gruppe ist nun erstellt. _ =

Durch Anwahlen der Gruppe gelangen Sie zur Ubersicht o L — E

der erstellten Gruppe. ES - =
WALD s susindiesor l § Loschen £ Name anpassen

Hinweis:

Den Gruppen kdnnen nun erstellte Missionen zugeteilt werden.

LEHRMITTEL

B
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2. SUS/Gruppen einrichten

SuS/Gruppen » SuS zu Gruppe hinzufigen

mit Excel-Vorlage (Teil 1/2)

1.
2.

Laden die Excel-Vorlage herunter.

Offnen Sie im Download-Ordner die Datei
«Sus-import-template.xIsx».

Geben Sie die Namen/Synonyme lhrer Gruppe

in der Spalte A ein.

Speichern und schliessen Sie die Datei.

Hinweis:

Sie kbnnen auch eine eigene Excel-Tabelle verwenden.

16 Starke Tools fur smarte Schulen 14.08.2025
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SuS aus Excel importieren | 1.

Excel-Vorlage herunterladeneT__

4.

=

\
Bl Automatisches Speichern (.:) B 9~ = susci. @ln. s A v pel a - [m] x

Datei Start Einfugen Seitenlayout Formeln Daten Uberprifen Ansicht Automatisier Entwicklertoc Hiffe | 52 |

A o = Bedingte Formatierung ~ - p % Q’g
@ &)
f’i L] /O -
Zellen | Bearbeiten | Vertraulichkeit
~

Zwischenablage  Schriftart | Ausrichtung Zahl EjﬂAl;TﬂbaHaformat\eran v
v ¥ v [E# Zellenformatvorlagen ~
Formatvorlagen Vertraulichkeit

3-v5 fx ~

A B C D E F Ca

]
o

=
Z| &
o 3
Tl @

)
a
7]
w0
-

Fink

Maulwurf

Reh

Schmetterling

W oW = @ B W N o
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2. SUS/Gruppen einrichten —

SuS/Gruppen » SuS zu Gruppe hinzufiigen SuSaus Excelimportieren~__ 5.
mit Excel-Vorlage (Tell 2/2) Excel-Vorlage herunterladen

5. Kilicken Sie auf
«SuS aus Excel-Sheet importierenx». ol i M | i

Organisieren v MNeuer Ordner = ]
" = = - - ~ @ Andreas Peter - Kanton 5t. Gallen Name ‘3"“5‘“"95‘]:’“-”“ Typ Grabe
6. Wahlen Sie im Download-Ordner die Datei . | 0.
. ‘@ sus-import-template xlsx 22,04.2025 10:52 Microsoft Excel-A... 11 KB
Attachi
«Sus-import-template.xIsx». e S—
> Rackun Présentatinnen - lnterl;
- . . Dateiname: |5u5-impor‘t—template‘xlsx v| BemZeidefinier‘te Dateier ~
7 . Offn e n S I e d Iese . Vom Handy hochladen Abbrechen
E@ nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn © Berchtold

GRUPPEN-UBERSICHT s 1 sviven crummer

Die Gruppe mit den hochgeladenen SusS ist nun
erstellt. @  Gruppe "Wald" wurde erstellt o

. LEHRMITTEL
i VERLAG
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2. SUS/Gruppen einrichten ’

SuS-Ubersicht:

Durch Anklicken von «SuS» gelangen Sie zur Ubersicht tber lhrer Klasse.

Missionen Game-Ubersicht © Andreas H

Hier kann folgendes bearbeitet werden:
e

Name

;Q Mission an alle zuweisen 82 Alle Lernenden-Codes drucken

G ru Q E e Name Gruppe + Mission1 % Mission 2 Lerenden-Code Aktionen

a A O D E

. . Eichhdrncl hen Wald € Zuweisen 20 Zuweisen 8 & o
Mission 1+2
Luchs Wald € Zuweisen € Zuweisen ] & i
L Specht Wald 0 Zuweisen @ Zuweisen ] e o
ernenden-Code
Reh Wald ® Zuweise € Zuweisen 8 e i
e o

.
Aktionen o

., LEHRMITTEL
i =4 VERLAG
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2. SUS/Gruppen einrichten

SuS-Ubersicht » Name:

Klicken Sie auf den Namen, kobnnen Sie den Lernstand des entsprechenden Kinds abfragen.

Name Gruppe

& C @ O nhips/cockpitappolino.ch/cockpit/students/sf2fd2
mg@ sus Gruppen Missionen Game-Ubersicht

Amsel T — .'AMSEL

Drossel Wald
Fink Wald
Krebs M

Maulwurf Wald
Octopus M

Reh Wald
Stigefisch Meer
Schmetterling Wald
Seestern Meer
Specht Wald
Star Wald
Wildschwein Wald

&t Wald 8% Lernenden-Code

MISSIONEN

LERNSTAND
ZAHLEN UND MENGE P
PLUS UND MINUS — D
MAL UND GETEILT —

© Zuriick zur Studenten-Ubersicht

2-462¢-bd5(

LESEN

SCHREIBEN

Zusatzliche Lizenzen kaufen @ Berchtold

@ Loschen (4 Name anpassen I & GRUPPE WECHSELN

@ Mission hinzufiigen

—— )

c ]

19 Starke Tools fur smarte Schulen
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2. SUS/Gruppen einrichten

SuS-Ubersicht » Gruppe:

APp0
e

Durch einen Klick auf eine Gruppe 6ffnet sich die Ubersicht mit den zugehdérigen Informationen.

€ C ps//cockpitappolino.ch

= @ - @
BR w oo o — I DROSSEL
at Wald 82 Lernenden-Code
GRUPPEN-UBERSICHT 1506 5 stven pen 28 Nt GReE ERTASSEN
MEER LUFT WALD MISBIONEN
4 sis Dot sus o 7 sus Detaits
o
LERNSTAND
« C M ) [ips//cockpitappolino.chicockpit/arou a-43e f dz4 A = o]
ot . AHLEN UND MENGE
"\_‘:ﬁ@ sug Gruppen Missionen Zusitzliche Lizenzen kaufen € Berchtold
- PLUS UND MINUS
WALD 9 SuSin dieser Gruppe 1 Losche & Name anpassen |
MAL UND GETEILT
Q su 2 sus hieb # M lle zuwi 82 Alle Lernenden-Codes drucken
6 Zuriicffzur Studenten-Ubersicht
Name Mission 1 Mission 2 C A
Amsel # Zuweisen @ Zuweisen e =4 ]
Drossel il -

m

LEHRMITTEL
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2. SUS/Gruppen einrichten ’

SuS-Ubersicht » Mission 1+2:

Weisen Sie einem Kind eine bereits erstellte Mission zu. Missionen kénnen auch ganzen Gruppen
zugeordnet werden.

&« C M @ hitps://cockpit.appolino.ch/cockpit/groups/d32c9dca-c71a-d3ea-8166-96067a5bd 24 a A &) ¢ -

Mission zuweisen

Wahle eine Mission aus, um sie Amsel

Mission

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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2. SUS/Gruppen einrichten ’

SuS-Ubersicht » Lernenden-Code:

Die Schulerinnen und Schiler loggen sich mit einem Lernenden-Code (QR-Code) ein.
Der Code wird hier angezeigt und kann gedruckt oder neu generiert werden.

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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2. SUS/Gruppen einrichten ’

SuS-Ubersicht » Aktionen:

Sie kénnen ein Kind von einer Gruppe in eine andere verschieben oder es bei Bedarf aus der Gruppe
|6schen.

SuS Verschieben
SusS léschen

In welche Gruppe willst du Amsel

verschieben? Willst du Amsel wirklich entfernen?

Der Lernstand und alle Missionsfortschritte von Amsel werden
unwiederruflich geldscht. Der Lernenden-Code wird ungiltig
gemacht.

Gruppe

Abbrechen ﬂ © JA. UNWIDERRUFLICH LOSCHEN

Abbrechen

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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€« C @

Al‘ff‘nq@ SuS  Gruppen  Missionen  Game-Ubersicht

3. Lernenden-Codes ausdrucken

Fur das Login benétigen die Kinder einen
Lernenden-Code (QR-Code), den sie mit der Kamera
ihres Arbeitsgeréts scannen kdnnen.

SCHULER-UBERSICHT «cus 01 cummen

Amsel

Waid 0 Zuweisen
1 . KI |Cken Sle auf 82 Alle Lernenden-Codes drucken —" Drossel waid 50 Zuweisen

2. Wahlen Sie nun aus, ob Sie die Codes
einzeln auf A4-Blatter oder auf einen
Stickerbogen drucken wollen.

Codes fur 9 SuS drucken

— Codes auf einzelne Seiten drucken
— Codes auf Stickerbogen drucken 2.

© Codes auf einzelne Seiten drucken

& Codes auf Sticker Bégen drucken

24 Starke Tools fur smarte Schulen 14.08.2025
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3. Lernenden-Codes ausdrucken

Codes drucken » Codes auf einzelne Seiten drucken

<« C 0 & hitpsy/cockpitappolina.ch/cockpit/stud
Drucken
Mit dieser Funktion konnen Login-Codes auf
einzelne A4-Seiten gedruckt werden.
Jedes Blatt enthalt ein separates Login —
individuell fUr jedes einzelne Kind. Py

)
EX

25 Starke Tools fur smarte Schulen 14.08.2025
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3. Lernenden-Codes ausdrucken

Codes drucken » Codes auf Stickerbogen drucken (Teil 1/6)

<« C m () https;//cockpitappeline.ch/cockpit/studer 7= ]
N . . . Drucken E s - st s spuce .
Mit dieser Funktion werden die Codes auf B R kB Y BB
Stickerbogen gedruckt. i i
Dazu bendétigen Sie z.B. einen Stickerbogen
Avery Zweckform 8-12 Felder a 20 - 20 mm. 0 s
Hinweis:
Stickerbogen konnen im Shop des Lehrmittelverlags bestellt werden. -
!EE VERLAG
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https://www.lehrmittelverlag.ch/shop/

APp0
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3. Lernenden-Codes ausdrucken

Codes drucken » Codes auf Stickerbogen drucken (Teil 2/6)

\

AVERY.

Die einzelnen Sticker kbnnen beispielsweise auf Zasckim
einen Schlisselanhanger geklebt werden, sodass
die Kinder ihr Login immer dabei haben.

 JOIO00
JO000
JO0O00

=

LI g
I
0C
L

0000
0O0000000
00O0000000

=1,

LO0000000
L0O0000000

WE PRINT IDEAS.

00
00
o/l
00
o/l
00
00
00

LO000000

https://www.avery-zweckform.com/blanko-
etiketten/quadratisch-20x20-mm

Hinweis:
Poli-Schlisselanhanger sind hier im Shop
Im 12er-Set erhaltlich.

., ~LEHRMITTEL
i 5| VERLAG
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https://www.avery-zweckform.com/blanko-etiketten/quadratisch-20x20-mm
https://www.avery-zweckform.com/blanko-etiketten/quadratisch-20x20-mm
https://www.lehrmittelverlag.ch/appolino-anhaenger-mypoli-12er-set/1870422
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3. Lernenden-Codes ausdrucken

Codes drucken » Codes auf Stickerbogen drucken (Teil 3/6)
¢« ¢ a 1»; s —

1. Gehen Sie im Menu auf «SuS».

Q M -] es @ SusS Zuteilung neues Schuljahr
2. Klicken Sie 28 Ale Lernenden-Codes drucken = o
AAAAA W € Zuwelsen & L]
DDDDDDD W @ Zuweisen ] o
W @ 2 & o
x

Codes fur 7 SuS drucken

(& Codes auf einzelne Seiten drucken

3. Wahlen Sie nun «Codes auf Stickerbogen
drucken» (Etiketten).

3 i Codes auf Sticker Bégen drucken
.

. LEHRMITTEL

¥ VERLAG
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3. Lernenden-Codes ausdrucken

Codes drucken » Codes auf Stickerbogen drucken (Teil 4/6)

Nun offnet sich auf der linken Seite ein Druckerdialogfeld.

« C @ o c ]
Drucke — - o Saguta
. . Weitere Einstellungen . < . BB B B OB B B &=
4. Klicken Sie» an
B OE B O B

Drucken mithilfe des Systemdialogfelds... (Ctrl+5hift

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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B
3. Lernenden-Codes ausdrucken -

Drucken

Codes drucken » Codes auf Stickerbogen drucken (Teil 5/6) o soercee

Drucker

5. Wabhlen Sie Ihren Drucker aus. 5p”f i

6. Bestimmen Sie die Anzahl der auszudruckenden Kopien. 6

7. Klicken Sie «Alles» an. 7-9 "

8. Wahlen Sie «Schwarzweiss». b

9. Wahlen Sie «Einseitiger Druck». 8dgk i
Q. cinsetger Druck .

10. Wahlen Sie «A4» auswahlen.

Weniger Einstellungen ~

Papierformat

10. ~ v

. LEHRMITTEL
. : VERLAG
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3. Lernenden-Codes ausdrucken -

Skalierung (%)

Codes drucken » Codes auf Stickerbogen drucken (Teil 6/6) -
1 1 | o Tatséichliche GroBe

100

11.Wahlen Sie «Tatsachliche Grosse».

Seiten pro Blatt

12. Wahlen Sie «1». 12. y
13. Aktivieren Sie eine moglich hohe Qualitat. 13.°”;'::; :
14. Wahlen Sie «Keine». ( » wichtig!) 14, "

15. Lassen Sie das Kastchen «Hintergrundgrafiken» deaktiviert. | f O:t :
16. Klicken Sie auf den Button «Drucken» . 15'@ Hintergrundgraiken
Eiljrrwgggsbruck bendtigen Sie z.B. einen Stickerbogen 16. EZZIE o

Avery Zweckform 8 - 12 Felder a 20 - 20 mm.

., ~LEHRMITTEL
i 5| VERLAG
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4. Missionen

Missionen erstellen (Teil 1/2)
Im Menu erstellen Sie Missionen (Aufgabenreihen) fur
lhre Klasse.

1. Gehen Sie zu «Jetzt erste Mission
erstellen»!

2. Wahlen Sie in der Lernwelt zwischen

«Math» und «Deutsch» aus und geben Sie
den Missionsnamen ein!

32 Starke Tools flr smarte Schulen  14.08.2025

€« C R AN

7=

cockpit.appolino.ch;
BE s comn | o

Game-(bersicht

MISSIONS-UBERSICHT e cone s et

C @

NEUE MISSION ERSTELLEN

Deutsch

© Jetzt erste Mission ers'

‘—> Missionen

tellen

Verfgbare Games

Schwierigkeit

rrrrrrr

Topics

Zahien und Menge

Mot @ 8

\\\\\\\

. LEHRMITTEL
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4. Missionen

Missionen erstellen (Teil 2/2)

NEUE MISSION ERSTELLEN 3

enfach Mitel || Schwer

3. Filtern Sie die Games nach Schwierigkeit
und Topics. Auch Suchbegriffe sind
maoglich. ‘

4. Mit Drag and Drop ziehen Sie lhre
ausgewahlten Games nach links in die
Mission.

5. Mit «<MISSION ERSTELLEN» speichern Sie
Ihre Auswahl ab.

LT

N R 20

: : 5.
Hinwels:
Grundsatzlich gilt: Je weiter nach rechts und unten, Abbrechen ﬂ 6 MISSION ERSTELLEN ’
desto schwieriger werden die Games bzw. Aufgaben. W LemiTTeL
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4. Missionen

Missionsubersicht

« C 0 8 ) cockpit.appolino.ch, ™= - @
sus

0
kit

Nach dem Erstellen einer Mission wechselt das Tool MISSIONS-UBERSICHT
auf die Ubersicht der erstellten Missionen. -

Hier sehen Sie auch, welche Missionen bereits —o
zugewiesen sind bzw. wie weit die SuS fortgeschritten ' -
sind.

Nicht zugewiesene Missionen sind grau-weiss
gestrichelt hinterlegt.

. LEHRMITTEL
VERLAG
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4. Missionen

Missionen zuteilen

Die zusammengestellten Missionen lassen sich nun
den Gruppen zuteilen.

1. Wechseln Sie zum MenU Gruppen

2_ Wah|en Sle ;‘? Mission an alle zuweisen | AUS.

3. Klicken Sie auf «Mission auswéahlen, dann
den Button
«... SUS ZUWEISENV».

Hinweis:
Die zugeteilten Missionen sind nun in der Gruppen-
tbersicht sichtbar.

Amsel

WALD s sus incieser orupme

2 Zuweisen

Wiahle eine Mission aug, um sie allen SuS der
Gruppe "Wald" zuzu¥éis®n

35 Starke Tools flr smarte Schulen  14.08.2025
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5. Gameubersicht o

BB s cwmn mesown  comedbeen @
. Ny . . GAME-UBERSICHT
1. Alle verfugbaren Games konnen hier gefiltert 3.
werden. =

2. Klicken Sie ein Game an, erscheint die
Anweisung flr die SuS, ebenso ein
Screenshot des Games.

;;:'I‘::‘I:sz;, bauen und schreiben '
2 @@ == ==

. . « B s @[e
Hinwels: | i | p——

Im Game selber kann sich das A A

. . . . - . ) 7] 51 ]
Kind mit einem Klick auf Poli die Funktions- v ===y, | [
weise des Lernspiels erklaren lassen.

. LEHRMITTEL
=" VERLAG
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6. Lizenzverwaltung 1

Wie behalte ich als LP den Uberblick tiber meine
Lizenzen?

1. Klicken Sie im Menu auf «SuS»

2 ] K| | C ke n S | e auf | h ren U ser- B utton. Q swne . o —
3. Wahlen Sie «Lizenz»an. =
Drossel Wald ne © Zuweisen g
F W o @ Zuw
Zusatzliche Lizenzen kaufen | € Berchtold
xxxxx Mo € Zuw © Zuw
M: Wald me @ Zuwe g
Kontoeinstellungen e 3 T
Wald me # Zuw 8
3 . L i 26Nz ’* Sagefisch Meer ABC © © Zuweisen 8
Schmetterling Wald me #© Zuweisen ]

Abmelden

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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6. Lizenzverwaltung

Lizenz

Hier kdnnen Sie alle wichtigen Informationen zu lhren Lizenzen in der Ubersicht abrufen.

1. Gultigkeit der Lizenz BE e e ot
2. Weitere Jahreslizenzen kaufen LIZENZ o s e v - M
3. Artder Lizenz —
) 3, aPpolno Kissenizenz S) 2024/25,1 ahvesizens pro P 5. Andreast
4. Lizenzschlissel R
5. Kéufer der Lizenzen e B —
6. Anzahl der verwalteten Lizenzen S
7. SuS-Zuteilung fur das neue Schuljahr
8. Kontaktadresse Administrators

. LEHRMITTEL
i VERLAG
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6. Lizenzverwaltung

Lizenz » Gultigkeit der Lizenz

Zeigt an, wie lange die Lizenz guiltig ist.

L ' Z E N Z Gultig bis 13. September 2025 - noch 139 Tage

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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6. Lizenzverwaltung

Lizenz » Weitere Jahreslizenzen kaufen

Benotigen Sie zusatzliche Jahreslizenzen, wenden Sie sich bitte an Ihren Administrator/in (die Person, die
die Lizenzen gekauft hat).
Alternativ kdnnen Lizenzen auch direkt tber die Lizenzplattform www.lehrmittelverlag.ch erworben werden.

. LEHRMITTEL &2
VERLAG
ST.GALLEN Shop Verlag Services

::::aanllenstein Meine Lizenzen
Adressen

Meine Merklisten (0)

Weitere Jahreslizenz kaufen Downloads

&« Seite 1/1 (5 Lizenzen) 4
Bestellungsarchiv
Meine Lizenzen (5) .
Kaufdatum ' Artikel Aktiviert Lizenztyp Lizenzdauer Beginn Ende Lizenzschlissel Lizenzbenutzer
Abmelden [ 01.07.2025 appolino 0/20 Mehrfachlizenz 1 Jahr 01072025 25.08.2026 wDpé Oy /
Klassenlizenz 5. o
2025/26.1
Jahreslizenz pro
LP und Sus

., LEHRMITTEL
i =4 VERLAG
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6. Lizenzverwaltung —

Lizenz » Art der Lizenz

Zeigt an, fur welches Schuljahr die Lizenz geldst wurde.

Mein Produkt

appolino Klassenlizenz SJ 2025/26, 1 Jahreslizenz pro LP und Su$S

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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6. Lizenzverwaltung

Lizenz » Lizenzschliissel

Der Lizenzschlissel wird bendtigt, um eine Klasse zu erdffnen.

Lizenzschliissel

cdglL

Giltig von 1. Juli 2025 bis 25. August 2026

. LEHRMITTEL
) ST VERLAG
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6. Lizenzverwaltung

Lizenz » Kaufer der Lizenzen/Kontaktadresse Administrator

Werden weitere Lizenzen bendétigt bzw. missen zusatzliche Lizenzen gekauft werden, wenden
Sie sich an den Kaufer der Lizenz oder schreiben Sie an die aufgefiihrte E-Mail-Adresse.

Lizenz gekauft durch

» Andreas H

43 Starke Tools fur smarte Schulen  14.08.2025

APp0
e

. LEHRMITTEL
VERLAG
~ ST.GALLEN



6. Lizenzverwaltung

Lizenz » Anzahl der verwalteten Lizenzen

Zeigt an, wie viele von den insgesamt verfligbaren Lizenzen aktiviert sind.

Anzahl verwaltete SusS

13 von 20

Hinweis:

Wird eine Lizenz deaktiviert, steht sie fur eine weitere Aktivierung zur Verfigung.
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6. Lizenzverwaltung

Lizenz » SuS-Zuteilung neues Schuljahr

Sollen die SuS auch im neuen Schuljahr mit Appolino arbeiten, kbénnen flir das neue Schuljahr Lizenzen im
Voraus gekauft werden. Ab dem 1. Juli dieses Jahres konnen sie der neuen Schuljahreslizenz zugeteilt

We rd e n . & > C QA O nhips//cockpitappolino.ch/cockpit/students ) { b C |
= -
ﬁ@ Sus Gruppen Missionen Game-Ubersicht Zusatzliche Lizenzen kaufen @ Berchtold

SuS Zuteilung neues Schuljahr
SCHULER-UBERSICHT 1 cus 2 cuppen ==

Q. Suche 0 Mission an alle zuweisen ¢ Alle Lernenden-Codes drucken SuS Zuteilung neues Schuljahr

Name 3 Gruppe Mission1 3 Mission 2
Amsel Wald 0 Zuw @ Zuweisen & L]
Drossel Wald me © Zuweisen 8 & B
Fink Wald me € Zuweisen e o
Kreb: M  Zuwe ®z 8 A |
Maulwurf Wald me #© Zuweisen ] 2 W
Octop Me © Zuwe € Zuw 8! 2 W

. LEHRMITTEL
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6. Lizenzverwaltung

Lizenz » Aktivierung — Deaktivierung/SuS-Zuteilung neues Schuljahr

SusS, die beispielsweise wegziehen, kdnnen deaktiviert werden, damit die Lizenz fur ein anderes Kind frei
wird. Ebenfalls kann die Lizenz hier auf eine Lizenz des neuen Schuljahrs tUbertragen werden.

< C [ ) httpsy/cockpit.appolino.ch/cockpit/students/activa = - @
E@ Sus Gruppen Missionen Game-Ubersic! ht Zusitzliche Lizenzen kaufen @ Berchtold
/ a* Alle SuS aktivieren &~ Alle SuS deaktivieren

AKTIVIERUNG SUS
Gekaufte Lizenzen: 20, Aktive SuS 10, Total SuS erfasst: 13 /
Meer (3/4) 2 Alle SuS ak & Alle Sus i Kiasse I6schen
Aktivierte Sus (3) Deaktivierte Sus (1)

Octopus i} > Krebs ¥ <

Ségefisch o -

Seestern o -
Wald (7/9) &* Alle SuS aktivieren &~ Alle SuS deaktivieren ) Kiasse Iéschen
Aktivierte Sus (7) Deaktivierte Sus (2)

. - LEHRMITTEL
VERLAG
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9. Lizenzbeispiel

Klassenlehrerin Berchtold hat fir ihre Klasse
20 leenzen gekauft Lizenz fiir Lehrpersonen, Schiilerinnen und Schiiler

renaschiizel  SAEE OO
Fir diese 20 Lizenzen erhélt sie diesen -
Lizenzschlussel:

Bitte beachten Sie die llati leitung unter www.appolino.ch

Aktivierung der Lizenz

Scannen Sie den QR-Code oben oder geben Sie Ihren Lizenzschliissel auf dieser Seite ein:

“[-':'ilff

wDp&jl

1 Lizenzschliissel wDp4jOKz4h eingeben
2 E-Mail-Adresse oder LMVSG-ID sowie Passwort eingeben
3 Nach der Aktivis g kénnen Sie appolino sofort nutzen

Viel Spass bei der Nutzung von appolino!

Schuljahreswechsel / Lizenziibergang SJ

Hinweis:
Als Lehrperson kaufe ich eine Anzahl Lizenzen und
erhalte immer nur einen LizenZSChlusseI_ ieer:::::glal::swechsel.wennneueuzenzengekauhsowieneueSuSerfass!odevausgetreteneentfemt

Fihren Sie diese Arbeiten jeweils zwischen dem 01. Juli und dem 25. August durch.

Diese Anleitung gilt ausschliesslich fir bestehende appolino® SCHOOL Admini: en /LP's und betrifft

Lizenz # Lizenzschlissel W EHRMITTEL

—
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9. Lizenzbeispiel

Anzeige, wie viele Lizenzen

bereits aktiviert sind 1< =4S In 2 Gruppen

C @ O B rtipesioncet appoinach/tckpitistuden @ a
Sie erfasst nun die 20 Kinder ihrer Klasse. BS oo
SCHOLER-UBERSICHT 10120 505 12 e
*
. . — . L
Mees @ Tuweis ® o
Meer 20 Zuweisen # Zuweisen o
uuuuuuuu Wald # Zuwaisen # 2w o
he wald o Zuweisen # 7 [
Spect Wald 123 ® 2w o
Ren i 123 0 2uweisen &
Wikds hecd # Zuweisen o
Wal 30 Zuwsisen # 2w o
Wl # Zuwe: #2 L]
Hinwels:

Fur sich als Lehrperson bendtigt sie keine Lizenz. Sie kann
mit inrem Cockpit-Login die Games aber selber nicht
spielen.

. LEHRMITTEL
] S VERLAG
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5. Glossar 1/3)

Administrator

Anweisung

Appolino Cockpit
Arbeitsgerate
Aufgabenreihen

Drag and Drop
Druckerdialogfeld
Excel-Sheet (importieren)
Games

Gefiltert

Gruppe (erstellen)

49 Starke Tools flir smarte Schulen

Der Administrator ist im Normalfall der Kaufer der appolino®-Lizenzen. Er gibt der Lehrperson den Lizenzcode
weiter.

Wird Poli angeklickt, erklart sie dem Kind, was es in der Ubung machen soll.

Der Zugang zum Appolino-Cockpit ist kostenlos, kann aber erst genutzt werden, wenn Lizenzen gekauft wurden.
Die Lehrperson verwaltet darin die Lizenzen.

Damit ist das Gerat gemeint, auf dem appolino® installiert ist und mit dem die Schilerinnen und Schiler die
Lerninhalte bearbeiten. Das kann ein Tablet, ein Ipad oder ein Smartphone sein.

= Missionen

Anklicken, ziehen und loslassen. Das Kind tippt auf das Objekt, zieht es an eine andere Stelle und lasst es dort
los.

Das Druckerdialogfeld ist das Fenster auf dem Bildschirm, in dem man Einstellungen fur das Drucken
auswahlen kann, wie z. B. den Drucker, die Seitenanzahl oder die Papiergrésse.

Ein Excel-Sheet ist eine vom Lehrmittelverlag zur Verfiigung gestellte Tabelle in Microsoft Excel, in der man die
Namen bzw. Synonyme fiir den Upload eingeben kann.

Die Games auf appolino® sind interaktive Lernspiele, die speziell fur Kinder der 1. bis 3. Klasse entwickelt
wurden. Insgesamt sind Uber 7000 Spiele abrufbar.

Die Games konnen hier nach Kriterien sortiert werden, was die Zuteilung vereinfacht.

muss die LP nicht jedem Kind einzeln Games zuordnen.

14.08.2025
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5. Glossar 23)

Installation

Jahreslizenz

Lernenden-Code

Lernspiel

Lernstand

Lizenz

Lizenz aktivieren
Lizenz deaktiviert

Lizenz kaufen

Lizenzblatt

Vor der Nutzung der App muss sie auf dem entsprechenden Gerét installiert werden.

SCHOOL-Lizenzen sind vom 1. Juli bis am 25. August des néachsten Jahres gliltig.

HOME-Lizenzen sind ab Kauf 365 Tage guiltig.

Der Lernenden-Code auf Appolino ist ein individueller Zugangscode, den Schiilerinnen und Schiler (SuS)
verwenden, um sich in der App einzuloggen. Dieser Code kann in Form eines QR-Codes oder als
alphanumerischer Code bereitgestellt werden. Lehrpersonen generieren diesen Code im Appolino-Cockpit und
kénnen ihn: anzeigen, ausdrucken, neu generieren

Die Lernspiele auf appolino® sind interaktive Lernspiele, die speziell fir Kinder der 1. bis 3. Klasse entwickelt
wurden. Insgesamt sind tber 7000 Spiele abrufbar.

Der Lernstand bezeichnet den aktuellen individuellen Fortschritt eines Kindes innerhalb der Appolino-App. Er
zeigt, welche Aufgaben bereits geldst wurden, welche Module durchlaufen sind und auf welchem Niveau das
Kind gerade arbeitet

Die Lizenz ist die zeitlich begrenzte Berechtigung, die Appolino-App mit vollem Funktionsumfang zu nutzen.
Dabei wird zwischen der SCHOOL-Lizenz und der HOME-Lizenz unterschieden.

Die Lizenzen werden im Cockpit mit der Eingabe der User-Namen aktiviert.
Die Lizenzen werden im Cockpit mit der Eingabe der User-Namen deaktiviert.

Lizenzen kénnen direkt auf www.appolino.ch oder auf www.lehrmittelverlag.ch gekauft werden.

Auf dem Lizenzblatt befindet sich der Lizenzschlissel fir die Aktivierung der Appolino-Lizenz, die Anzahl der
gekauften Lizenzen und die Lizenzdauer. Mit dem QR-Code kann der Lizenzschliissel direkt aktiviert werden.

50 Starke Tools fur smarte Schulen 14.08.2025
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APpO
5. Glossar (313) (S

Auf www.lehrmittelverlag.ch oder im Appolino-Cockpit kénnen Sie einsehen, wie viele Lizenzen Sie gekauft

Lizenzplattform 8
haben.
Lizenzschliissel Pro Klasse wird ein Lizenzschlissel geliefert. An diesen ist die Anzahl der gekauften Lizenzen gekoppelt. 9384247
Den Lizenzschlussel finden Sie auf der Lizenzplattform unter «Meine Lizenzen» oder auf dem Lizenzblatt. -
LP Abkurzung fur Lehrperson 36 37

Eine Mission umfasst eine Anzahl von Games (Aufgabenreihe), welche die Lehrperson fir ihre Klasse
zusammengestellt hat. Diese wird den Kindern zugeteit. . =S =—======—"=-
Poli die begleitende Figur bzw. das Maskottchen, das die Kinder beim Lernen unterstiitzt und motiviert. Mit

einem Klick auf Poli lasst sich die Funktionsweise des Spiels erklaren. Der im Shop erhéltliche MyPoli-Anhanger 27 32

lasst sich auf der Ruckseite mit einem QR-Code bekleben, mit dem sich die Kinder schnell und sicher in die App = —

einloggen kdnnen — ganz ohne Zugangsdaten.

Der im Shop erhéltliche MyPoli-Anhanger lasst sich auf der Riickseite mit einem QR-Code bekleben, mit dem

Schlusselanhéanger sich die Kinder schnell und sicher in die App einloggen kénnen — ganz ohne Zugangsdaten. Mit ihnen werden die 27

bedruckbaren Stickerbogen mitgeliefert.

Missionen (zuordnen)

Poli

Schullizenz Pro Kind und Jahr muss eine Schuljahreslizenz gekauft werden. 5
Mit einem Screenshot wird der Bildschirm fotografiert. Er ist ein Abbild des aktuellen Bildschirmvorschau der
Screenshot 36

gewahlten Ubung.

Die im Shop erhaltlichen Stickerbogen bieten Platz fir die QR-Codes, mit denen sich Kinder schnell und sicher —
Stickerbogen ganz ohne Zugangsdaten — in die App einloggen konnen. Die Stickerbogen werden zusammen mit den MyPoli- 24 26 27
Schlusselanhangern geliefert.

SuS Abkirzung fir Schiilerinnen und Schiler 311-23 28 34-38 45 46

Die Kinder loggen sich nicht mit ihrem echten Namen ein, sondern erhalten von der Lehrperson ein Synonym.

Sy So wird sichergestellt, dass keine persdnlichen Daten ins Internet gelangen

. LEHRMITTEL
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